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PROJETO INOVA ARRAIAL

O Projeto INOVA ARRAIAL visa criar condigdes para que os alunos do 1° ao 9° ano do
Ensino Fundamental da Rede Publica Municipal de Educacdo usufruam da educacao
integral. Compreende, desse modo, a garantia do desenvolvimento do estudante em todas
as dimensoes (intelectual, social, emocional, fisica e cultural), por meio de atividades no
contraturno, articuladas aos elementos curriculares, saberes dos alunos e da comunidade.

O Projeto INOVA ARRAIAL serd implementado e executado por uma OSC,
contemplando a gestdo educacional, administrativa e manutencdo dos espacos para
implantacdo do Projeto Inova Arraial, conforme CRONOGRAMA:

Ano 1

<
<
<
<
<
<
<
<
<
<
<

M

Acéo

= wn T
N wn >
w u» Im
N v m
ol wn >
o wn T
~N » m
co w»w I
© w» m
oL, » m
R, v M
N WM

Assinatura do Termo
deColaboracdo e Realizacédo
dereuniGes com a Secretaria
deEducacdo para alinhamentos
de inicio do Projeto

Organizar reunides de
planejamento com o Grupo
Técnico da Secretaria
Municipal de Educacéo

Levantamento das
necessidades fisicas para
implantacdo das estruturas
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Inicio das Atividades nos Pélos

Apresentacdo das Atividades do

Projeto nas Escolas da
RedeMunicipal.

Acdes Iniciais do Projeto:

Realizar a contratagédo
depessoal necessario para o
iniciodo Projeto, para viabilizar
arealizacao dos trabalhos
eatividades

ContratacdodeServicos
Terceirizados

Realizar a contratacdo
depessoal para Apresentacéo
das Atividades do Projeto

Proceder a aquisi¢do
deequipamentos especificos
paraas atividades selecionadas

Realizar a gestao
Pedagdgica,Administrativa,
Cultural eEducacional, de
acordo com asdiretrizes
indicadas no Plano deTrabalho
e ratificadas pelaSecretaria
Municipal deEducacéo

SOBRE A OSC

SECRETARIA DE

EDUCAGAO

CULTURA, CIENCIA, TECNOLOGIA,
ESPORTE E LAZER

A organizacdo da Sociedade Civil vencedora do certame atendera as diretrizes de gestao
e administracdo apontadas pelos gestores da Secretaria Municipal de Educagéo presentes
no Plano de Trabalho Referencial e Termo de Referéncia.

Cabera a OSC a gestdo administrativa e financeira, pedagdgica e tecnoldgica das
atividades relacionadas ao Programa INOVA ARRAIAL, bem como a manutencao e
seguranca do espaco e a aquisicdo de bens, conforme descrito:
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a) Gestdo administrativa e financeira: garantia de funcionamento dos
equipamentos, controle das finangcas do equipamento, contratacdo e gestdo de
pessoas, pagamento dos gastos ordinarios de manutencgéo e conservacao dos bens,
incluindo, contas de agua, energia elétrica, telefone, etc;

b) Gestéo pedagogica: coordenacao e implementagdo das atividades; elaboracéo de
propostas pedagogicas; definicdo das atividades e cursos a serem ofertados em
conformidade com o plano politico-pedagdgico; execucdo do plano politico-
pedagdgico apresentado neste documento; avaliacdo continuada dos resultados
obtidos e da coeréncia entre a oferta e demanda do publico alvo; realizacdo da
mediacdo pedagdgica necesséaria ao bom andamento das atividades;

c) Gestdo tecnoldgica: garantia do funcionamento dos recursos tecnologicos e
audiovisuais; instalacdo e manutencdo dos equipamentos de computacdo e
audiovisuais; manutencao da rede local de computadores; provisdo de acesso a
internet;

d) Manutencédo e seguranca: zelo pela conservacdo do espaco fisico; limpeza das
instalacBes; reparos no edificio; manutencdo das areas externas; reparos nos
sistemas elétrico e hidraulico conforme necessidade; garantia da seguranca do
espaco fisico e dos equipamentos;

e A OSC selecionada deverd comunicar formalmente e previamente a
Administracdo Publica qualquer tipo de alteracdo estrutural no espaco fisico,
procedendo a mudanca somente ap0s o aceite do setor de engenharia da
Administracdo Publica.

e) Aquisicdo de bens e servicos: requisicdo, compra e controle dos materiais e
equipamentos, outros insumos para a operacionalizacdo do Programa, provisao de
equipamentos, mobiliario e ferramentas que viabilizem a oferta de modalidades

previstas pela OSC, em estrita conformidade com o Decreto n°39972023.

Cabe também a OSC a prestacédo de servi¢cos que atenda aos seguintes requisitos:

a) Disponibilizar as atividades de contraturno;
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b) Adequacdo do espaco — As instalacbes dos espacos para implantacdo do
ProjetoINOVA ARRAIAL devem receber adaptacGes que otimizem o espago e
o0 torne adequado a realizacdo das atividades nos diferentes eixos previstos.
Deve haver a aquisicdo dos bens e materiais necessarios para a adequada
prestacao de servicos descritos neste plano de trabalho.

c) Apresentacdo de plano politico-pedagogico — As atividades devem ser
estruturadas dentro de uma logica coerente com os valores de diversidade e
inclusdo, agregando o0s seguintes aspectos:

d) As atividades devem ser ofertadas nos periodos de contraturno escolar,
compativel com a idade dos interessados e deve ser exigida a frequéncia dos
jovens no ensino regular;

e) Potencializar as atividades sociais e educacionais, através da criacdo de um
espaco ludico e interativo.

DA FISCALIZACAO

a) A fiscalizacdo da execucdo dos servigos serd feita por servidores da Secretaria
Municipal de Educacdo, Cultura, Ciéncia e Tecnologia, Esporte e Lazer
(SEMECCTEL), especialmente designado para tal finalidade, de forma a fazer
cumprir rigorosamente as condigdes expressas neste Plano de Trabalho;

b) Coordenacdo Pedagdgica: acompanhamento e registro das atividades ofertadas no
contraturno, as quais deverdo ser previamente avaliadas e aprovadas pela Comissao
Pedagogica da SEMECCTEL e pelo gestor do Fundo Municipal de Educacéo.

c) Assessoramento na integracdo do curriculo as atividades desenvolvidas no
contraturno da Educacédo Bésica (Ensino Fundamental 1° ao 9° ano);

d) Licenciamento do sistema de gestdo das atividades elencadas no Projeto.

CONTEUDO PEDAGOGICO
O Projeto ofertara as seguintes atividades:

a) Aulas de Tecnologia e Inovagéo (Informatica e Robotica);

b) Aulas de Idiomas (Lingua Inglesa, inicialmente);
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c) Esportes Coletivos (Futebol, Volei, VVolei de Praia, entre outros);

d) Esportes Individuais (Judo, Karaté, Muay Thai, Xadrez, entre outros);

e) Atividades Culturais, Artisticas e Expressdes Corporais, entre outras;

f) Atividades que contemple e complemente o Refor¢co Escolar nas disciplinas de
Portugués e Matematica, criando as condi¢fes para o desenvolvimento de respostas
educativas alternativas como os centros de reforgo escolar de tipo presencial (70%) e

por meio da internet (30%).

DOS SERVICOS COMPRENDIDOS NA EXECUGCAO DO PROJETO

a) Transporte escolar dos alunos (ida/volta da Unidade Escolar de origem até o Parque
Publico Hermes Barcellos);

e As unidades escolares proximas ao Parque Publico Hermes Barcellos nédo
necessitardo de transporte.

b) Monitoria e acompanhamento dos alunos no traslado da Unidade Escolar de origem
até o Parque Publico;

c) Monitoria e acompanhamento dos alunos (Pessoa com Deficiéncia (PcD) fisica,
intelectual, sensoriais, entre outras, no traslado da Unidade Escolar de origem até o
Parque Publico;

d) Fornecimento de lanche que atendam as normas em absoluto atendimento ao Artigo
18 da Resolucéo n° 6, de 8 de maio de 2020.

Destaca-se que:

I - A promogdo do ensino-aprendizagem de criangas, adolescentes e jovens, serdo

organizados em espacos de desenvolvimento, considerando que a participacdo e o

engajamento da comunidade escolar na consolidacdo do Programa Educacéo Integral -

Projeto Inova Arraial requer espacos fisicos que possibilitem a execuc¢éo dos objetivos
e as metas.

Il - As atividades administrativas e 0s espacgos de desenvolvimento deverdo funcionar de
segunda-feira a sexta-feira, das 7h as 18h, em agdes no contraturno, constituindo-se em
uma estratégia para ampliar o aprendizado dos discentes e consolidando a educagéo
integral no municipio.
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1. DIAGNOSTICO DAS ESCOLAS E PUBLICO-ALVO

Atividades N° de vagas
Robdtica - 1°ao0 9° 3.460
Informatica — 1° ao 9° 3.460
Linguas - 1° a0 9° 3.460
Esportes - 1° ao 9° 3.460
Atividades Culturais - 1° ao 9° 3.460
Reforco Escolar - 1° ao 9° 3.460
Total 3.460
o Considerando o numero de alunos matriculados na rede municipal de Arraial do

Cabo em marco de 2023(mapa discente).

PUBLICO-ALVO

O Programa INOVA ARRAIAL devera disponibilizar o nimero de vagas equivalentes ao
namero de alunos matriculados no total, tendo como publico-alvo alunos do 1° ao 9° ano
da rede publica de ensino municipal. Tendo em vista que o Programa visa instituir a
Educacdo em tempo integral, tem carater compulsério para os alunos da Rede Municipal
de Ensino. As atividades de Esportes serdo diversificadas, devendo ser possivel aos
alunos optarem por qual atividade tem mais interesse. As vagas por cada modalidade
esportiva deverdo ser distribuidas estimativamente, podendo apés a fase de escolha dos
alunos, as referidas vagas serem redistribuidas para exatiddo da oferta pela Parceira das
modalidades, considerando-se insumos, equipamentos e pessoal necessarios para cada
atividade, dependendo do nimero de inscritos.
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SISTEMA DE ADMINISTRACAO DOS POLOS - INOVA ARRAIAL

Descentralizado por equipamento, focado de acordo com o seu publico-alvo e suas
respectivas demandas. Devem contar com um sistema centralizado de administracdo de
informacgdes, que possibilite o controle da utilizacdo dos recursos e do desenvolvimento
de indicadores de resultado, gestéo e processo, conforme descrito no anexo J.

POPULACAO FOCO ATENDIDA NO PROGRAMA EDUCACAO INTEGRAL

Os alunos do 1° ao 9° do Ensino Fundamental da Rede Publica Municipal de
Ensino sdo o publico alvo do projeto. O atendimento dos estudantes seré priorizado, na
perspectiva da formacao integral.

Desse modo, os alunos que estudam os conteudos especificos de cada disciplina
escolar no turno da manha, complementam seus “saberes escolares” no contraturno,
objetivando vincular o conceito, aplicacdo e mobilizacdo do conhecimento na relacdo
ensino-aprendizagem (BRASIL, 2009, p.43).

DIRETRIZES DO PROGRAMA EDUCACAO INTEGRAL

Fortalecimento do papel central da escola no Programa/Projeto de Educacdo
Integral,

Articulacdo com as politicas publicas realizadas e planejadas no &mbito municipal
(Meio Ambiente, Esportes, Desenvolvimento Social, Turismo, Pesca e Seguranca
Publica);

Participagdo em programas de governo que tenham interfaces com as escolas e
comunidades (esportes, cultura, desenvolvimento Social, Ciéncia e Tecnologia,
Educacao, Meio Ambiente);

Democratizagdo do acesso ao esporte educacional, como forma de incluséo social,
mediante a oferta de condi¢des adequadas para as praticas esportivas;

Promocdo da cultura, estimulando a integragdo entre comunidade e escola e
promovendo a construgdo do conhecimento por meio da valorizacdo e da

reiterpretacdo dos bens culturais comunitarios;
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‘ Condig0es para insercéo, reinsercdo e permanéncia da crianga, adolescente e jovem
no sistema educacional,

‘ Promocdo da inclusdo digital, por meio da popularizacdo do conhecimento
cientifico/tecnoldgico e do acesso a tecnologia da informacéo a crianca, adolescente
e jovem no sistema educacional;

‘ Desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da inovacdo por meio da melhoria das
praticas pedagogicas, reestruturacdo fisica das unidades escolares e do estimulo a
integracdo com universidades e instituicGes de pesquisas nas atividades de
educacéo e inovacao da educacéo.

‘ Capacitacdo de educadores e gestores municipais, disseminando a politica de
educacdo do municipio de Arraial do Cabo;

‘ Fortalecimento de acBes a questdes relativas ao meio ambiente, estimulando o

desenvolvimento de projetos comunitarios para desafios ambientais.

FASES DO PROGRAMA EDUCACAO INTEGRAL

Na fase inicial do projeto, deverdo ser contratadas equipes para: divulgar e
apresentar as atividades que serdo desenvolvidas no Programa Educacéo Integral -
Projeto Inova Arraial, notadamente o alinhamento das atividades ao curriculo previsto
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que assegurem a formacdo humana
integral ao longo da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental, ano 2023, atendidas as
determinacg6es do Art. 31, inciso VII alinea “b” do Decreto n°3997/2023.

Diante da matriz curricular sugerida e da tabela de profissionais, havera a
necessidade de profissionais para dar visibilidade/apresentacao de cada tematica que sera
ofertada por Espago de Desenvolvimento as Unidades Escolares, que compdem a Rede
Publica Municipal de Educacao.

METAS PARA O PROJETO INOVA ARRAIAL DO PROGRAMA EDUCACAO
INTEGRAL

A educacdo integral pressupde o acesso do estudante a todas as areas do
conhecimento de maneira articulada e permanente, rompendo com a fragmentacao das
disciplinas e dando sentido aos conteudos, na perspectiva/premissa de que todos os alunos
sdo capazes de aprender. Nesse contexto, as questdes que emergem como prioritarias no
estabelecimento do Projeto séo:

‘ Reducéo da evasdo escolar;
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Tornar a escola mais atrativa para o aluno;

Melhorar a relagéo/interacdo Escola/Aluno/Escola com a familia e a comunidade;
Promover o desenvolvimento em criancas, adolescentes e jovens nas dimensdes
atitudinais e culturais e participacdo na vida da cidade;

Desenvolver acéo integrada e convergente para a melhoria do ensino, estabelecendo
um didlogo aberto com as diversas tecnologias e com a comunidade, na interacdo

de saberes e praticas diferenciadas.

METAS A SEREM ATINGIDAS

INDICADORES METAS
Indicador Fonte de Referéncias
Verificacdo
Atendimento dos objetivos do | Secretaria 100% cumprido de acordo
Programa Municipal de | com especificacdo da
Educacéo proposta pedagogica
aprovada pela Secretaria
Municipal de Educacéo
Numero de atividades | Secretaria 100% cumprido de acordo
oferecidas no més Municipal de | com especificacdo da
Educacéo proposta pedagdgica
aprovada pela Secretaria
Municipal de Educacéo
Vagas Oferecidas Secretaria 3460
Municipal de | (Mapa Discente — Marcgo de
Educacéo 2023)
Feira Anual de Novas | Secretaria Anexo C
Tecnologias Municipal de
Educacdo
Cumprimento dos horérios e | Secretaria 100% cumprido de acordo
atividades Municipal de | com especificacdo da
Educacéo proposta pedagdgica
aprovada pela Secretaria
Municipal de Educacéo
Nucleo de Tecnologia (Informaticae Robotica - 1° ao 9° Ano)
Competéncia: Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a
capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar no mundo.
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Descrigdo da Meta:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnolégicos para apoiar o
processo de ensinar e aprender. Importante frisar que as metas abaixo estabelecidas
séo de longo prazo, portanto, para 0s anos iniciais do Programa, as metas estabelecidas
para 0 3° ao 9° ano, dependem de um nivelamento dos alunos, pois a maioria nunca
teve contato com a robdtica educacional. Desta forma, a fase inicial de cada segmento
sera 0 nivelamento e ap0s, sera introduzida a meta proposta, na medida da capcacidade
cognitiva dos alunos. Sendo a meta exigida na integra a partir da evolucéo dos alunos
iniciais do 1° e 2° ano, que vivenciardo o programa idealizado desde a base.

L 3 Meta
Descrigdo das acdes em Meta
em 2024
2023
1° e 2°- Introducdo a informatica, robdtica e a
Anos | Programacéo realizada em ambientes ludicos e | 20% 80%
criativos.
Iniciais | 3° ao 5° Desenvolvimento da linguagem tecnolégica
com a inclusdo de MicroBit, editores de video e | 20% 80%
plataformas de prototipagem online.
6°e 7° Ao - Fluéncia na !ir_lguagem tecnoldgica, 20% 80%
Anos |.com a criacdo de projetos praticos.
8° e 9° - Compreender a transformacéo digital e
Finais | seus impactos, além de prototipar robds de até 35 kg,
: N ; 20% 80%
com kits REV e programagdo Java em ambiente
Android.
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Competéncia: Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de
interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em

praticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

Descricdo da Meta: Lingua Inglesa - Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso
variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como ferramenta de
acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a
compreensdo dos valores e interesses de outras culturas e para o exercicio do protagonismo

social.
Descrigéo das agdes Metaem) Metaem

¢ ¢ 2023 2024
EIXO ORALIDADE — Compreensdo e producdo oral de lingua
inglesa. 20% 80%
EIXO LEITURA — Leitura de textos diversos em lingua inglesa
(verbais, verbo-visuais, multimodais) presentes em diferentes | 50, 80%
suportes e esferas de circulacéo.
EIXO ESCRITA - Produz textos em lingua inglesa relacionados
ao cotidiano, em diferentes suportes e esferas de circulacio. 20% 80%
EIXO CONHECIMENTOS LINGUISTICOS — Conhece o
funcionamento da lingua inglesa, com base nos usos de linguagem
trabalhados nos eixos Oralidade, Leitura, Escrita e Dimensdo| 20% 80%
intercultural.
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Objetivo/Competéncia: Incentivar a pratica de esportes em suas diferentes manifestaces

(profissional e comunitario/lazer).

Descricdo da Meta para Atividades Esportivas: Propor e produzir alternativas para
experimentacdo dos esportes ndo disponiveis e/ou acessiveis na comunidade e das demais

praticas esportivas tematizadas na escola.

Descricdo das acoes

Meta em
2023

Meta em
2024

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais praticas tematizadas na escola,
adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e
jogos populares do contexto comunitario e regional, com base no
reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

20%

20%

80%

80%

Discutir a importancia da observacdo das normas e das regras dos
esportes para assegurar a integridade prépria e as dos demais
participantes.

20%

80%

Praticar um ou mais esportes, usando habilidades técnico-taticas
bésicas, construindo, coletivamente, procedimentos e normas de
convivio que viabilizem a participacdo de todos na pratica de
exercicios fisicos, com o objetivo de promover a salde.

20%

80%

Identificar as diferencas e semelhancas entre a conscientizacao
corporal e as de condicionamento fisico e discutir como a prética de
cada uma dessas manifestacdes pode contribuir para a melhoria das
condices de vida, satde, bem-estar e cuidado consigo mesmo.

20%

80%
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Nucleo de Cultura e Artes (1° ao 9° Ano)

Objetivo/Competéncia:

Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacgdo e comunicacdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢bes particulares de produgdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com
suas histdrias e diferentes visdes de mundo.

Descrigdo da Meta:

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Incentivar a pratica de formas artisticas em suas diferentes manifestacGes e linguagens: Artes
visuais, Danga, MUsica e o Teatro).

Descricdo das acOes para Meta em| Meta em
i §OP 2023 2024

Valorizar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producao
artistico-cultural.

20% 80%

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percep¢do, 0 imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio imagético.

20% 80%

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, |  20% 80%
linha, forma, cor, espa¢o, movimento etc.).

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacfes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais

20% 80%

Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais —
especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem |  209% 80%
aidentidade brasileira—, sua tradigdo e manifestacbes contemporaneas,
reelaborando - as nas criagcdes em Arte.

Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos, 20% 80%
tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos, cancdes e praticas
diversas de composigédo/criagdo, execucao e apreciagdo musicais.
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Nucleo de Cultura e Artes (1° ao 9° Ano)

Objetivo/Competéncia:

Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacgdo e comunicacdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢bes particulares de produgdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com
suas histdrias e diferentes visdes de mundo.

Descricdo da Meta:

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e
demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Incentivar a pratica de formas artisticas em suas diferentes manifestagdes e linguagens: Artes
visuais, Danca, MUsica e 0 Teatro).

Meta em| Meta em

Descricéo das agOes para 2023 2024

Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e favorecendoa | 20% 80%
construcdo de vocabulédrio e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para
acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e, 20% 80%
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.
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Nucleo de Refor¢o Escolar (Portugués 1° ao 9° Ano)

Competéncia:

a) Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

Descricdo da Meta para o Reforco Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Portugués, na perspectiva que os saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas praticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta em | Meta em

Descrigdo das agles para a Lingua Portuguesa 2023 2024

Ler e compreender de maneira autbnoma, textos narrativos
como contos (populares, de fadas, acumulativos, de 20% 80%
assombracdo etc.) e cronicas.

Construir histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando

Anos | . g :
Iniciai | iMmagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos| 20% 80%
S de balbes, de letras, onomatopeias)
Assistir, em video digital, o programa infantil com instrucGes
de montagem, de jogos e brincadeiras e, a partir dele, 20% 80%
planejar e produzir tutoriais em audio ou video.
Identificar e reproduzir, em textos de resenha critica de
brinquedos ou livros de literatura infantil, a formatacdo prépria  20% 80%
desses textos (apresentacdo e avaliacdo do produto).
Identificar, em noticias, o fato central, suas principais
circunstancias e eventuais decorréncias; em reportagens e 20% 80%
Anos | fotorreportagens.
Finais

Planejar uma campanha publicitaria sobre
questdes/problemas, temas, causas significativas para a
escola e/ou comunidade, a partir de um levantamento de 20% 80%
material sobre o tema ou evento, da definicdo do publico-
alvo, do texto ou peca a ser produzido — cartaz, banner,
folheto, panfleto, anincio impresso e para internet, spot,
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Nucleo de Refor¢o Escolar (Portugués 1° ao 9° Ano)

Competéncia:

a) Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

Descricdo da Meta para o Reforco Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Portugués, na perspectiva que os saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas praticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta em
2024

Meta em

Descricdo das acdes para a Lingua Portuguesa 2023

propaganda de radio, TV etc. —, da ferramenta de edi¢édo de
texto, dudio ou video que sera utilizada, etc.

Polo 5 — Centro de Reforco Escolar (Matematica - 1° ao 5° Ano)

Competéncia:

a) Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacOes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicergar
descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

b) Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

Descricdo da Meta para o Reforco Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Matematica, na perspectiva que o0s saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas praticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da
lingua/linguagens (em leitura e em producéo).

. . - Meta em [ Meta em
Descricdo das acOes para Matematica 2023 2024
Anos |Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de
S ) . 9 i 20% 80%
Iniciais ordem em diferentes situagOes cotidianas e reconhecer
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Nucleo de Refor¢o Escolar (Portugués 1° ao 9° Ano)

Competéncia:

a) Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

Descricdo da Meta para o Reforco Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Portugués, na perspectiva que os saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas praticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta em | Meta em

Descrigdo das agles para a Lingua Portuguesa 2023 2024

situacdes em que 0s numeros ndo indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificacao.

Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos
(em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem | 20% 80%

29 <6

mais”, “tem menos” OU “tem a mesma quantidade”.

Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracao,
envolvendo numeros de até trés algarismos, com o0s
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o | 5no, 80%
suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.

Organizar e ordenar objetos familiares ou representacées por
figuras, por meio de atributos, tais como cor, formae medida. | 20% 80%

Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do 20% 80%
mundo fisico.

Medir a duracdo de um intervalo de tempo por meio de
relégio digital e registrar o horario do inicio e do fim do| 59, 80%
intervalo.
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Nucleo de Refor¢o Escolar (Portugués 1° ao 9° Ano)

Competéncia:

a) Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

Descricdo da Meta para o Reforco Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Portugués, na perspectiva que os saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas praticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta em | Meta em

Descrigdo das agles para a Lingua Portuguesa 2023 2024

Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais
curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais | 5nos 80%
leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas
do sistema monetéario brasileiro para resolver situacdes
cotidianas. 20% 80%
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Nucleo de Reforco Escolar (Matematica - 6° ao 9° Ano)

Competéncia:

C) Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva,
que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas
e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

d) Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

Descricdo da Meta para o Refor¢o Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Matematica, na perspectiva que o0s saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas préaticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de wuso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta em Meta
Descrigdo das acdes para Matematica em
2023 2024

Resolver problemas que envolvam variacao de proporcionalidade
direta entre duas grandezas, para associar a quantidade de um
produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes ~ 20% 80%
de receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros.

Resolver e elaborar problemas com nimeros racionais positivos
na representacdo decimal, envolvendo as quatro operacOes
fundamentais e a potenciacdo, por meio de estratégias diversas, 20% 80%
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a
razoabilidade de respostas, com e sem uso de calculadora.

Anos

FINals | |nterpretar e resolver situacdes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre outros, apresentadas pela midiaem | 5q9, 80%
tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos
com o0 objetivo de sintetizar conclusdes.

Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais
escolhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas eletrdnicas para
registro, representacio e interpretacio das informacdes, em | 20% 80%
tabelas, varios tipos de graficos e texto.
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Nucleo de Reforco Escolar (Matematica - 6° ao 9° Ano)

Competéncia:

C) Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva,
que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas
e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

d) Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

Descricdo da Meta para o Refor¢o Escolar:Desenvolver estratégias para a aprendizagem
em Matematica, na perspectiva que o0s saberes estdo intrinsecamente relacionados a
compreensdo do papel das disciplinas no cotidiano dos alunos, bem como nas préaticas de
reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas capacidades de wuso da
lingua/linguagens (em leitura e em producdo).

Meta
_— ~ - Meta em
Descricdo das ac¢Oes para Matematica em
2023

2024
Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade
social, identificando a necessidade de ser censitéria ou de usar
amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio de | 5o, 80%
relatdrio escrito, tabelas e gréaficos, com o apoio de planilhas
eletronicas.

Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area
de figuras geométricas, utilizando expressdes de calculo de area
(quadrilateros, triangulos e circulos), em situagcbes como| 20% 80%
determinar medida de terrenos.

Resolver problemas por meio do estabelecimento de relacfes
entre arcos, angulos centrais e angulos inscritos na
circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de softwares de| 20% 80%
geometria dinamica.




